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Entrées Analogiques : valeur variable <o... 0 . 15 ... 0 . 72 ... d 


CAPTURER = une ACTION VOLONTAIRE d’un individu 





* 






fy A 









^ vA# A 

< 4 ^* 

/#// 

$ v 



*> - 


♦ ^ ^ 






4 >^'y/ 



CAPTEURS 




/ ô'O 


<44 

<&¥ / 

.A 





4 * 


<#y 




wÆ 

II 




£ 


ll # 

w 




jfW 


/ 


JTJ& A>\ 


w 



f 7 n 


✓ 

>» x$> 



// /? M 

* // A# 

% ^ </ 

4 \* 

v>* 4X %$/ Sb 
* - x/ SL 


o 



«4 y # 


4 S # 
SX X . 




> 




4 / 4 / 


# 


.# 


^nn 

{:■>>*.- 


fëisl' 




./ 

4 * 


J» 

#> *£• 
ëû* 


# 
A <# 

#x^ 


/K 


.a, 

x/ 

*</ 




o<$^ 


& 

## 


c/ / 

#✓ -i» 

s N ^r 




CAPTURER : une ACTION INVOLONTAIRE d’un objet ou d’un individu 

Entrées Digitales : Valeur binaire (1 ou 0 . On ou Off) 


CAPTURER : le DÉPLACEMENT D’UN OBJET dans l’espace CAPTURER : Un FLUX D’UN ENVIRONEMENT ou d’un groupe d’individus 

ARRUINC - Capturer des données 
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